    BỘ GIÁO DỤC VÀ ĐÀO TẠO

TRƯỜNG ĐẠI HỌC NHA TRANG

ĐỀ CƯƠNG MÔN THI TUYỂN SINH CAO HỌC 
MÔN  CẤU TRÚC DỮ LIỆU & KỸ THUẬT LẬP TRÌNH
I. Nội dung
1. Kỹ thuật lập trình
- Các kiểu dữ liệu cơ bản của ngôn ngữ lập trình
- Tham trị, tham biến
- Tối ưu hóa chương trình
- Các kỹ thuật:

· Thử sai, quay lui 

· Tham lam

· Chia để trị
· Qui hoạch động

2. Cấu trúc dữ liệu
- Đánh giá độ phức tạp của giải thuật

-  Tổ chức dữ liệu: Stack, Queue, Danh sách
- Cây nhị phân, cây nhị phân tìm kiếm, cây AVL
- Các thuật toán sắp xếp (Buble-Sort, Select_Sort, Insert_Sort, Quick_Sort, Heap_Sort)
- Các thuật toán tìm kiếm (Tuần tự, nhị phân, bảng băm)
II. Thời gian và Cấu trúc đề thi:

1. Thời gian: 120 phút.
2. Nội dung và yêu cầu
	TT
	Phần
	Dạng thức và thang điểm

	1.
	Các kiểu dữ liệu cơ bản
	Thí sinh biết vận dụng: khai báo trong chương trình (0.5-1 điểm) 

	2.
	Tham trị, tham biến
Tối ưu hóa chương trình
	 Thí sinh biết phân biệt và bản chất khác biệt giữa tham trị, tham biến, giải thích được kết quả tác động khi khai báo tham trị, tham biến (1 -1.5điểm)
Thí sinh biết vận dụng các chức năng của ngôn ngữ lập trình để làm chương trình đơn giản hoặc độ phức tạp giảm
(1.0-1.5 điểm)

	3.
	Các kỹ thuật lập trình: Thử sai quay lui, Tham lam, Chia để trị, Qui hoach động
	Thí sinh vận dụng các kỹ thuật để giải quyết trọn vẹn một bài toán (1.5-2.0 điểm)

	4
	Đánh giá độ phức tạp của giải thuật
	Đánh giá được độ phức tạp các thuật toán đơn giản hoặc hiệu chỉnh chương trình theo độ phức tạp yêu cầu (1.0 điểm)

	5.
	Tổ chức dữ liệu: Stack, Queue, Danh sách liên kết
	Chuyển đổi biểu thức Trung tố sang biểu thức hậu tố.

Tổ chức một danh sách liên kết đơn. Thí sinh viết các thao tác xử lý dữ liệu trên danh sách liên kết: Tìm kiếm, Xem, Hiệu chỉnh, Sắp xếp (1.5-2.0 điểm)

	6
	Cây nhị phân

Cây AVL
	Thí sinh lập trình được các thao thác trên cây nhị phân tìm kiếm (1 điểm)
Các thao tác hiệu chỉnh cây sau các thao tác bổ sung, loại bỏ nút (1.0 điểm)

	7
	Các thuật toán sắp xếp, tìm kiếm
	Thí sinh phải tiến hành được các thao tác của các thuật toán (1.0-1.5 điểm) 


· Cấu trúc đề thi: Chỉ có bài tập, không có lý thuyết.

Câu 1 (2đ). Các bài tập liên quan

- Đánh giá độ phức tạp giải thuật, Chứng minh một số tính chất liên quan đến các khái niệm 0(). Thay đổi thuật toán để giảm độ phức tạp thuật toán. Tham trị, tham biến

 Câu 2 (2đ). (Chọn 2 trong các vấn đề sau)

- Chỉ ra các thao tác sắp xếp sữ liệu của các thuật toán sắp xếp thường gặp: Heap-Sort, Quick-Sort, Merge_Sort

- Chuyển đổi biểu thức trung tố sang hậu tố.

- Kiểm tra và hiệu chỉnh cây AVL

 Câu 3 (3đ). Lập trình các bài toán liên quan: (chọn 1 trong các bài toán)

- Thao tác trên danh sách liên kết

- Thao tác trên cây nhị phân tìm kiếm

Câu 4 (3đ)

-  Các thuật toán kỹ thuật lập trình nâng cao (Thử sai quay lui, Tham lam, Qui hoạch động..)

III. Tài liệu tham khảo:
	TT
	Tên tác giả
	Tên tài liệu
	Năm xuất bản
	Nhà xuất bản
	Địa chỉ khai thác TL
	Mục đích 

sử dụng

	
	
	
	
	
	
	Tài liệu chính
	Tham khảo

	1
	Đỗ Xuân Lôi
	Cấu trúc dữ liệu & Giải thuật
	2009
	KH & KT
	Thư viện
	x
	

	2
	Hồ Sĩ Đàm (chủ biên)
	Tài liệu giáo khoa chuyên Tin học
	2009
	NXB Giáo dục
	Intern-et
	x
	

	3
	Nguyễn Đức Nghĩa
	Cấu trúc dữ liệu và thuật toán
	2013
	Đại học Bách khoa Hà nội
	Thư viện 
	
	x

	4
	http://GeeksforGeeks.org
	
	
	
	Intern-et
	
	x


IV. Danh sách giảng viên biên soạn:

	TT
	Họ và tên
	Bộ môn
	Chức trách

	1
	Nguyễn Đức Thuần
	Hệ thống Thông tin
	Trưởng nhóm

	2
	Phạm Thị Thu Thúy
	Hệ thống Thông tin
	Ủy viên

	3
	Phạm Thị Kim Ngoan
	Kỹ thuật phần mềm
	Ủy viên


V. Danh sách giảng viên tham gia giảng dạy, ôn tập

	TT
	Họ và tên
	Bộ môn
	Ghi chú

	1
	Nguyễn Đức Thuần
	Hệ thống Thông tin
	

	2
	Phạm Thị Kim Ngoan
	Kỹ thuật phần mềm
	

	3
	Nguyễn Đình Cường
	Kỹ thuật phần mềm
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